ACH — WOHIN LAUFT ER DENNY?

Lego-Roboter im Wahlpflichtkurs Natur-
wissenschaften der 9. Klasse in Zusam-
menarbeit mit dem Department Informa-
tik der Hochschule fiir angewandte Wis-
senschaften, gefordert durch Mittel der
Miiller-Reitz-Stiftung.

LAch —wohin liuft er denn?“ Jedenfalls
nicht immer gleich dahin, wohin er ei-
gentlich solite! Mit dieser Erkenntnis
umzugehen mussten auch im vergange-
nen Schuljahr wieder 21 Méadchen und
Jungen lernen, die im Rahmen unseres
naturwissenschaftlichen Zweiges am
Roboterpraktikum der 9. Klasse teilnah-
men. Aber so einfach ist das ja auch nicht,
einem Kleinen, sich auf Radern fortbewe-
genden Lego-Roboter belzubnngen, ef=
ner schwa.rzen Liniezu folgen und gleich-
zeitig noch Hmdermsseu auszuweichen;
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spart dabei auch kritische Anmerkungen
und Hinwiese zu den modernen
Informationstechniken - bei aller Faszi-
nation fiir die Moglichkeiten - nicht aus.
Fiir den Unterricht selbst bleiben wir auch
in diesem Schuljahr bei unserem in den
letzten Jahren erarbeiteten und erprob-
ten Grundkonzept:

Zunichst erlernen die Schiiler mit Hilfe
einer Simulationsumgebung, des Micro-
soft-Robotics-Studios und der Program-
miersprache C# ( sprich: C-Sharp), den
Umgang mit einem virtuellen  Roboter
und machen so erste Exfahrungen mit
einer hoheren Programmiersprache; Die-
se.Simulation #hnelt ein wenig einem
Computerspiel; vielleicht ist dieses mit ein
Grund dafiir, dass sich die Schiiler in den
letzten Kuzsen sehr weit auf die Ausein-
andersetzung mit dem theoretischen

Hintergrund einlieBen und auch hartnak-

kig bei auftretenden Schwicrigkeiten so-
lange am Programm weiteratbeiteten, bis
1it Hilfe seines
,Bumpers” , eines Beruhrungssensors,
1séme Kreise durch die virtuelle Welt zog.
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Danach geht es an den Bau der ,richti-
gen® Roboter. Dazu haben wir vor zwei
Jahren mit den Mitteln der Miilier-Reitz-
Stiftung einen Satz von Lego-NXT-
Roboterbausitzen angeschafft, den wir
nun noch erweitern wollen. Program-
miert werden diese Roboter iiber unsere
Laptops in der Programmiersprache
NXC. Diese Weiterentwicklung der Pro-
grammiersprachen NQC (Not quite C)
ist von Lego fitr die Programmierung der
NXT-Roboter gedacht, und in dem hier
verwendeten Umfang ist die Syntax aller
dieser C - Derivate identisch.

Zusitzlich wurde die Programmier-
umgebung durch die Informatiker der
HAW der den Schiilern bereits bekann-
ten Umgebung aus dem Robotics-Studio
angepasst. Die Schiiler haben daher kaumn
Ums"tgllungsschwierigkeiten‘,: 1hr bisher

: erworbenes Wissen konnen sie auch in

‘dér'neuen Umgebung SOfdﬁ anwenden.

Die compiherten Programme werden
idann via USB-Schnittstelle atifdie Lego-
‘NXT-Bausteine ubertragen “und schon
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,Zur Zelt konmpleren wirim Rahmen des
Kooperahonspro;ektes mit der HAW ein’
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der Neustruktunerung unseres naturms-
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tig. Dabei wichst durch das’
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men zu Grinde liegen. Der Vorteif der

' Simulation liegt dabei darin, dass man
* sich zuniichst ganz auf das Erlernen der

Handhabung der Programmierwerk-
euge konzentrieren kann, ohne sich da-
eben auch noch Gedanken iiber die tech-

realen - und marnchmal w1derspen—
- Robotets machen zii miissen: -

chen uind konstruktiven Probleme ei~
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I'terbedlenen, diese sollen dann aber iiber
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- dieweniger -abstrakt i istals die Program-

mierung in NXC, gestetert werden Die
Schiiler machen so fhre ersten Erfahrun-
gen im Umgang mit der Techmk auf die
wir dann in der 9. Klasse. zuruckgrelfen
konnen. Im nichsten Schuljahr wollen
wir mit dgr ersten Gruppe Joslegen.

Aus uns_ere_m “naturwissenschaftlichen
Profil sind die Roboter also mittlerweile
nicht mehrwegzudenken.



